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	RELAZIONE FINALE
ANNO SCOLASTICO 2024/2025

DISCIPLINA: 
DOCENTE: 

CLASSE:    SEZ.



	PROFILO DELLA CLASSE



………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

	INDICATORI RIFERITI ALLA CLASSE
(1 scarse; 2-insufficienti; 3-Mediocri; 4-Sufficienti; 5-Discrete; 6-Buone, 7- Ottime)
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	CONOSCENZE (sapere) - Acquisizione di contenuti, cioè di principi, teorie, concetti, termini, regole, procedure, metodi, tecniche.
	
	
	
	
	
	
	

	COMPETENZE (saper fare) - Utilizzazione delle conoscenze acquisite per risolvere situazioni problematiche o produrre, inventare, creare.
	
	
	
	
	
	
	

	CAPACITA’ (saper essere) - Saper organizzare le conoscenze e le competenze anche in situazioni interattive.
	
	
	
	
	
	
	



	RAGGIUNGIMENTO DEGLI OBIETTIVI


In relazione alla programmazione curricolare, sono stati raggiunti gli obiettivi generali riportati nella seguente tabella. 

	OBIETTIVI GENERALI

	OBIETTIVI PREFISSATI IN SEDE DI PROGETTAZIONE DIDATTICA INDIVIDUALE
	Competenze disciplinari 

Obiettivi generali di competenza della disciplina definiti all’interno dei Gruppi Disciplinari relativi agli Assi Culturali.

	Competenze
	Conoscenze

	· 
	· 





	

	




	 Competenze di base (OBIETTIVI SPECIFICI MINIMI)

	· 






	CONTENUTI TRATTATI



	TITOLO UNITÀ DIDATTICHE

	   UDA 1 
 Indicare i contenuti dell’UDA 1
     UDA 2
Indicare i contenuti dell’UDA 2
· 
A SPASSO CON I CONTENUTI
· Ripasso e consolidamento delle principali tematiche del primo quadrimestre

UDA 3
Indicare i contenuti dell’UDA 2
· 
UDA 4
Indicare i contenuti dell’UDA





Il programma svolto è stato condiviso con alunni e genitori su “Bacheca” di Argo Didup


	METODOLOGIE DIDATTICHE

	



METODOLOGIE
	(barrare quelle adottate)
	·  Lezione frontale e/o dialogata
	·  Peer education

	·  Didattica laboratoriale
	·  Writing and reading

	·  Problem posing problem solving
	·  Didattica per scenari

	·  Storytelling
	·  Circle time

	·  Apprendimento cooperativo
	· Debate

	· Flipped classroom
	· Didattica breve

	· Eas
	· Ibse

	· Jigsaw
	· Micro learning

	· Tinkering
	· Service-Learning




	

	



	MATERIALI DIDATTICI UTILIZZATI


MEZZI
	Libri di testo: ………………………………………………………..
· Dispense fornite dal docente.
· Presentazioni realizzate tramite il software Power Point.
· Appunti e mappe concettuali.
· Sussidi multimediali
· Lavagna Interattiva Multimediale.
· fotocopie.
· Dossier di documentazione
· YouTube
· Uso di Google Classroom
· Uso di ARGO DIDUP
	

	· [bookmark: _Hlk39163616]device (pc, tablet, smartphone) e collegamento Internet; 
· Whatsapp
· Posta elettronica

	




	TIPOLOGIA DELLE PROVE DI VERIFICA UTILIZZATE E CRITERI DI VALUTAZIONE



[bookmark: _Hlk196651642]STRUMENTI DI VERIFICA
	Prove strutturate (V/F, Risp. mult., ecc.)	Interrogazioni			Componimenti

	Prove semistrutturate		Prove scritte tradizionali		Questionari

	Relazioni				Produzione di testi scritti diversificati di varia tipologia
Compiti su piattaforma Google Classroom
Verifiche sommative: Moduli Google: test strutturati/semistrutturati


[bookmark: _Hlk39164068]
NUMERO PROVE DI VERIFICA E LORO TIPOLOGIA
	

	1o QUADRIMESTRE
	2°QUADRIMESTRE

	SCRITTE
	
	

	ORALI
	
	

	GRAFICHE
	
	

	PRATICHE
	
	

	ALTRO 
	
	






Messina lì,   2025                                                              FIRMA DEL DOCENTE
                                                                                                                   (PROF./PROF. SSA )
                                                                                          ____________________________     
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INDICATORI RIFERITI ALLA CLASSE   ( 1   scarse;  2 - insufficienti;  3 - Mediocri;  4 - Sufficienti;  5 - Discrete;  6 - Buone,  7 -   Ottime)  1  2  3  4  5  6  7  

CONOSCENZE (sapere)  -   Acquisizione di contenuti, cioè di principi, teorie, concetti, termini,  regole, procedure, metodi, tecniche.         

COMPETENZE (saper fare)  -   Utilizzazione delle conoscenze  acquisite per risolvere situazioni  problematiche o produrre, inventare, creare.         

CAPACITA’ (saper essere)  -   Saper organizzare le conoscenze e le competenze anche in situazioni  interattive.         

 

R AGGIUNGIMENTO DEGLI OBIETTIVI  

In relazione alla programmazione curricolare, sono stati raggiunti gli obiettivi generali  riportati nella seguente tabella.     
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